
Valentin Venner - Game Developer

83000 Toulon 
Adresse mail : val279.achat@gmail.com
Téléphone : 06 51 46 39 20

FORMATIONS ET EXPÉRIENCES

2022-2023

2022

Obtention du DUT MMI après deux années complètes à l'IUT de Toulon

Formation en ligne sur le langage C et C++

2021-2022

Réalisation d'une année en BUT INFORMATIQUE à Valence2021-2022

Formation Udemy complète (466 heures) sur Unity 2D/3D et le langage C#, suivie et validée.

2020-2021 Formation Udemy complète sur le langage Python 

2018-2021 Formation Tekkie Uni d’une durée de 3 ans qui consistait en l’apprentissage simplifié 
de la programmation

2017 Stage d’observation de 2 semaines aux côtés d’un auto-entrepreneur dans le domaine du voyage 

LANGUES 
- Anglais : Niveau C1
- Espagnol : Niveau A2

LOISIRS
- Gymnastique/trampoline en  
compétition pendant 5 ans à l'OAJLP

- VTT pendant 3 ans
- Création de jeux vidéos et  
de plateaux sur divers plateformes

- Badminton en club depuis 4 ans

Adresse  : 101 rue bausset, 1er étage,

Étudiant en License Professionnelle de jeux vidéos

2023 Stage d'initiation de 4 semaines en web design et montage vidéo effectué sous la supervision  
d'un auto-entrepreneur expérimenté dans le domaine du web

2023 Formation complète sur Blender suivie et validée sur Udemy

Stage en entreprise de 2 mois (avril - juin 2024) en développement web au sein de l'entreprise de  
communication digitale Alice's World basée à la Ciotat.

2024

Né à Grasse le 27/09/2003
Site portfolio : valentin-venner.fr

COMPETENCES

• Parcours MMI Langages web (HTML, CSS, PHP, JS) Suite Adobe maitrisée (Photoshop, Illustrator, Premiere pro),  
Blender, Unity et Android Studio (langage Kotlin + Java). Théorie de l'info-com et gestion d'un projet.

• Parcours INFO Python, C , C++ , C# , Java, Lua et Basic. Algorithmie, économie d'entreprise et programmation web. 

Powerpoint, Canva, World, Excel, Filezilla, Firefox, Zoom, Google meets, Discord et Skype. • Bureautiques

• Humaines Ponctuel, engagé et passionné, j’aime travailler en équipe, communiquer efficacement et mener des  
projets structurés avec organisation.

- Arabe : Niveau débutant

2024-2025 Réalisation d'une année en licence professionnelle de jeux vidéos à l'IUT de Toulon

• Parcours JV Unity 2D/3D Built-In et URP, Jeux multijoueurs avec Netcode for Unity, Intégration VR sur Unity,  
Projets de groupe : Unity Version Control, Blueprints sur Unreal Engine et langages C# et C++


